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Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow 1I-1vV
Sposob
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS uosctif;lza
przedmiotu
Zajgcia zwigzane
Catkowita | 4 Zajecia 24 z praktycznym 4
. . ., kontaktowe przygotowaniem
Liczba godzin zaje¢ w semestrze zawodowym
Formy zaje¢ i inne Semestr I1I 2 1,2 2
Semestr IV 2 1,2 2
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Calkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢é Waga w %
Cwiczenia praktyczne zaliczenie kazdego semestru na podstawie obecnos$ci na zajeciach,
11T semestr 50 20 30 prac czastkowych oraz pisemno-rysunkowej pracy analitycznej na 100
IV semestr 50 20 30 zadany temat
Razem: 100 40 60 Razem 100%
Kategoria .. . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
posiada niezb¢dna do realizacji wtasnych projektow artystycznych wiedzg z zakresu
1. srodkow warsztatowych i wykonawczych, w tym rowniez poshugiwania si¢ jezykiem K W08 CP
obcym
Wied 2. posiada wiedz¢ dotyczacg podstaw produkcji muzycznej K W13 CP
recza dysponuje podstawowa wiedza z zakresu dyscyplin pokrewnych, pozwalajaca na
3. realizacj¢ zadan zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym) w oparciu o K W26 CP
wiedze teoretyczng i praktyczng z zakresu danego przedmiotu
4. ma wiedzg na temat przygotowania recitalu K W18 CP
L. potrafi budowaé obszerny repertuar, poglebiajac go w zakresie wykorzystania w K_U05 Ccp
muzyce jazzowej, estradowej i rozrywkowej
5 jest przygotowany do wspoétdziatania z innymi osobami w ramach prac zespotowych K Ul2
Umiejgtnosci ' (takze o charakterze interdyscyplinarnym) i jest zdolny do podjgcia wiodacej roli w - CP
takich zespotach
3. posiada umieje¢tnosé wspotpracy z obstuga techniczna, korzystania ze sprzetu K Ul4
elektroakustycznego i wyegzekwowania zatozonej przez siebie koncepcji dzwigkowej cp
1 inicjuje dziatania artystyczne w obrgbie szeroko pojetej kultury, w szczegdlnosci
' dotyczy to podejmowania projektow o charakterze interdyscyplinarnym lub tez K KO01 CP
wymagajacych wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i nauki
rozumie potrzebe samodzielnego doksztalcania si¢ w zakresie przedmiotu, posiada
2 p ¢ g € p p
' wysoko rozbudzony zmyst smaku, poczucie estetyki w zakresie wykonawstwa oraz K K03 CP
Kompetencje oceny potencjalnego repertuaru
spoteczne 3 prezentuje skomplikowane i specjalistyczne zadania i projekty w przystepnej formie, w
' sposob zrozumiaty dla osob niemajacych doswiadczenia w pracy nad projektami K K13 CP
artystycznymi, szanuje zdanie innych
4.
stosuje technologi¢ informacyjna K K15 CP




Tresci ksztalcenia

Cwiczenia Metody dydaktyczne Prezentacje projektow wizualizacyjnych, wykorzystanie
praktyczne makiet roboczych scenografii, modelowanie obrazow
wykorzystywanych do videomapingu, dyskusja
Lp. Tematyka zajeé Liczba
godzin
Semestr 1

1. Przedstawienie zadan projektowych i wybor tematu. Zatozenia programowe na potrzeby 2
tematu nr 1 — instalacja scenograficzna w przestrzeni zamknietej (projekt konceptualny).
Uwarunkowania projektowe dla wybranego tematu, przedstawienie idei projektu.

2. Omowienie zasad i formy przygotowania projektu. Przedstawienie technik rysunkowych i 2
wizualizacyjnych. Oméwienie zasad wymiarowania oraz stosowania skali. Omowienie
zasad prezentacji projektu.

3. Przygotowanie prezentacji sposobu funkcjonowania scenografii. Prezentacja na 2
rzeczywistym modelu, prezentacja multimedialna, prezentacja stowna — performance,
wybor sposobu prezentacji uzalezniony od decyzji studenta.

4. Przygotowanie makiety roboczej wybranego tematu, omowienie zasad ksztaltowania 2
przestrzeni scenicznej w odniesieniu do przypisanego dzieta muzycznego.

S. Omowienie prezentacji, dyskusja. Uszczegdétowienie zakresu opracowania, wybor 2
rozwigzan technologicznych do szczegdlowego opracowania, wybor technik
oswietleniowych, prezentacji ekranowych, projekcji video oraz projekcji laserowych.
dalsza weryfikacja projektowanych rozwigzan.

6. | Uszczegdtowienie zakresu opracowania, dopracowanie zasad dziatania przyjetych 2
rozwigzan technologicznych, dalsza weryfikacja rozwigzan projektowanych.

7. Przedstawienie zadan projektowych i wybor tematu. Zatozenia programowe na potrzeby 2
tematu nr 2 — uproszczona scenografia przestrzenna realizowana z wykorzystaniem technik
oswietleniowych statycznych i dynamicznych w skali rzeczywistej na potrzeby koncertu
estradowego (projekt realizacyjny). Omowienie zasad realizacji projektu.

8. Uwarunkowania projektowe dla wybranego tematu muzycznego, przedstawienie idei 2
ksztaltowania projektu.

9. Przygotowanie prezentacji sposobu dziatania instalacji. Opracowanie scenariusza 2
funkcjonalnego scenografii w odniesieniu do programu koncertu i powigzanie z utworami
muzycznymi

10. | Uszczegétowienie zakresu opracowania, wybor rozwigzan technologicznych do 2
szczegolowego opracowania, dalsza weryfikacja projektowanych rozwigzan.

11. | Realizacja rzeczywistej scenografii — wariant uproszczony jako rozwigzania brylowe z 2
zastosowaniem modeli umownych.

12. | Wprowadzenie o$wietlenia scenicznego i dekoracyjnego — wykonanie prob i testow w 2
odniesieniu do oczekiwanego efektu estetycznego.

13. | Programowanie scen §wietlnych, scalenie planowanych efektow estetycznych z tematem 2
muzycznym

14. | Przeglad zatwierdzajacy do realizacji - prezentacje sceniczne 2

15. | Prezentacja projektow semestralnych. Omoéwienie prezentowanych projektow. Dyskusja, 2
ocena i zaliczenie przedmiotu.

Razem liczba godzin: 30
Semestr 11

1. Przedstawienie zadan projektowych i wybor tematu. Zatozenia programowe na potrzeby 2
tematu nr 1 — scenografia multimedialna z wykorzystaniem technik videomappingu.
Uwarunkowania projektowe dla wybranego tematu, przedstawienie idei projektu.

2. Przygotowanie makiety roboczej wybranego tematu, omowienie scenariusza wydarzenia 2
estradowego w odniesieniu do funkcjonalno$ci scenografii.

3. Przygotowanie prezentacji sposobu dziatania instalacji. Prezentacja na rzeczywistym 2
modelu, prezentacja multimedialna, prezentacja stowna — performance, wybor sposobu
prezentacji uzalezniony od decyzji studenta.




4. Omowienie zasad ksztattowania videomappingu, przygotowanie maski scenograficzne;. 2
Przypisanie maski scenograficznej do makiety roboczej scenografii. Przygotowanie
uproszczonych grafik na bazie materialow stock’wych.

5. | Uszczegotowienie zakresu opracowania, omoéwienie zasad dopasowania maski 2
scenograficznej i jej samodzielne natozenie na makiet¢ scenografii. Omowienie zasad
miksowania i modelowania obrazu opartego na videoprojekcji mappingowej w programie
Resolume Arena

6. Przedstawienie zadan projektowych i wybor tematu. Zatozenia programowe na potrzeby 2
tematu nr 2 — wielowatkowa scenografia estradowa z uwzglednieniem technik
oswietleniowych i videoprojekcyjnych. Mozliwo§¢ wyboru tematu scenograficznego
plenerowego z wykorzystaniem istniejacych form przestrzenno-architektonicznych.
Omowienie zasad realizacji projektu.

7. Uwarunkowania projektowe dla wybranego tematu — wybor tematu muzycznego oraz 2
lokalizacji projektu, przedstawienie idei projektu.

8. Przygotowanie prezentacji sposobu dziatania instalacji. Opracowanie scenariusza i 2
okres$lenie sposobow jego realizacji.

9. Uszczegotowienie zakresu opracowania, wybor rozwigzan technologicznych do 2
szczegodlowego opracowania, dalsza weryfikacja projektowanych rozwigzan.

10. | Przygotowanie materiatlu graficznego, programowanie scenografii 2

11. | Przygotowanie materialu graficznego programowanie scenografii, weryfikacja rozwiazan 2
projektowych.

12. | Proby techniczne, dokumentacja projektu, weryfikacja rozwigzan projektowych. 2

13. | Przeglad zatwierdzajacy do realizacji, prezentacje projektowe. Weryfikacja rozwiazan 2
projektowych — konsultacje migdzyprzedmiotowe.

14. | Prezentacja projektéw semestralnych. Prezentacja sceniczna — dokumentacja projektu 2

15. | Oddanie projektu. Oméwienie prezentowanych projektow. Dyskusja. Ocena i zaliczenie 2
przedmiotu.

Razem liczba godzin: 30
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