»,Grafika komputerowa” (w oparciu o pakiet programoéw ADOBE CS5)

1. Nazwa formy ksztatcenia.

Kurs komputerowy ,, Grafika komputerowa” (w oparciu o pakiet programow ADOBE
CS5).

2. Czas trwania, sposob realizacji.

Czas trwania kursu 25 spotkan x 4 godziny lekcyjne(razem 100 godzin).
Sposdb realizacji: zajecia teoretyczne (wyktady) oraz praktyczne przy komputerze
(éwiczenia).

3. Wymagania wstepne, sylwetka uczestnika.

— Pozytywna opinia Fundacyjnego Doradcy;

— Umiejetnosci z zakresu kursu ,,Obstuga Komputera”;

— Zainteresowania z zakresu grafiki;

— Posiadanie w domu komputera klasy PC oraz umiejetno$¢ wyszukania w Internecie i

zainstalowania oprogramowania trialowego

Kurs przeznaczony jest dla pracujgcych osob niepetnosprawnych sprawnie postugujgcych sie
komputerem, ktére chcg rozszerzy¢ swojg wiedze o znajomosé programoéw graficznych
pakietu ABOBE CS5 oraz zapoznac sie ze specyfikg zawodu grafika komputerowego.

4, Cele ksztatcenia.

Cele ogdlne:

— Nauka tworzenia poprawnego dokumentéw w programach graficznych na potrzeby
poligrafii, prezentacji i Internetu.

— Przygotowanie do podjecia pracy, rozszerzenia kwalifikacji zawodowych — aktywizacja
zawodowa.

Cele szczegdtowe:

— Zapoznanie ze specyfikg zawodu grafika komputerowego;

— Nauka podstawowych termindw i pojec¢ ( z zakresu redakcji technicznej,
materiatoznawstwa, projektowania graficznego ,przestrzeni barwnych) niezbednych
do prawidtowego przygotowania dokumentow.

— Nauka rozrdézniania sposobu przygotowania grafiki wektorowej i bitmapowej
w zaleznosci od sposobu powielania (udostepniania) plikéw — dokument
poligraficzny, prezentacyjny, ploterowy, Internetowy;

— Nauka podstaw obstugi programéw pakietu ADOBE CS5 (PhotoShop, llustrator,
InDesign);

— Nauka projektowania i przygotowania do druku akcydenséw typu wizytéwka, plakat,
ulotka itp.;

— Nauka i tworzenie dokumentéw w programie do sktadu;

— Nauka prawidtowego zapisywania i drukowania dokumentéw w zaleznosci od
sposobu powielania;

— Poznanie regulacji prawnych zwigzanych z ochrong praw autorskich i ochrong danych
osobowych, zwtaszcza danych przetwarzanych w komputerze.

5. Plan nauczania.

Temat Teoria Praktyka Razem

Wiadomosci z zakresu redakcji technicznej

. . . . 9 3 12
materiatoznawstwa, projektowania graficznego

1



llustrator 4 20 24
PhotoShop 4 20 24
InDesign 8 16 24
Podsumowanie 1 15 16
Razem 26 74 100

6. Tresci ksztatcenia.

Wiadomosci z zakresu redakcji technicznej materiatoznawstwa, projektowania
graficznego.

Zapoznanie z podstawowymi terminami i zasadami z zakresu redakcji technicznej,

materiatoznawstwa, projektowania graficznego;

Zapoznanie z podstawami teorii przestrzeni barwnych;

Zapoznanie z formatami i importu i zapisu plikéw w zaleznosci od sposobu
wykorzystania;

Praktyczne zastosowanie zdobytej w wiedzy w makiecie projektu graficznego.

llustrator

Tworzenie, otwieranie, zapisywanie, eksportowanie dokumentu;

Nauka i wykorzystanie podstawowych narzedzi wektorowych do tworzenia grafiki;

Rysowanie, grupowanie, tgczenie elementow graficznych;

Praca z tekstem;

Praca z efektami;

Importowanie do dokumentu wektorowego grafiki bitmapowej;
Wykonanie projektu za pomocg poznanych narzedzi;

Tworzenie dokumentu wielouzytkowego;

Przygotowanie dokumentu do druku

PhotoShop

Tworzenie, otwieranie, zapisywanie, eksportowanie dokumentu;
Nauka i wykorzystanie podstawowych narzedzi;

Rysowanie i edycja bitmapy;

Praca z warstwami;

Korekcja zdjecia za pomocg dostepnych narzedzi;

Montaz zdjeé

Praca z tekstem w programie bitmapowym;

Efekty.

InDesign

Tworzenie, otwieranie, zapisywanie, eksportowanie dokumentu;

Tworzenie stron wzorcowych i styli

Edycja — dokumentu wstawianie/wpisywanie teksu, wstawianie i edycja grafiki;
Tworzenie prostego dokumentu wielostronicowego;

Druk dokumentu.

Podsumowanie

Wykonanie wedtug wtasnego projektu elementéw wektorowych (llustrator)
Wykonanie korekcji barwnej i prostego montazu zdje¢ (PhotoShop)
Wykonanie i druk dokumentu z wykorzystaniem elementéw z llustratora

i PhotoShopa (InDesin)

7. Literatura i pomoce naukowe.

— Materiaty szkoleniowe przygotowane przez Fundacje Aktywizacja;
— Miejsce na serwerze;




— ADOBE llustrator CS5/CS5PL Oficjalny Podrecznik — Helion wyd. 2011
— ADOBE PhotoShop CS5/CS5PL Oficjalny Podrecznik — Helion wyd. 2011
— ADOBE InDesign CS5/CS5PL Oficjalny Podrecznik — Helion wyd. 2011

— Tajniki typografii dla kazdego Jacek Jarzina — Mikom wyd. 2003

— Prepress i barwy — Bogdan Kaminski — Translator s.c. wyd.1997

— Poradnik TYPESETTERA — Aleksander Dgbrowski — Mentor wyd. 2001

8. Warunki zaliczenia kursu.

Poprawne technicznie wykonanie ¢wiczenia podsumowujgcego;
Wysoka frekwencja (min 75%);

Systematyczna i rzetelna praca w czasie zaje¢;

— Odrabianie prac domowych i przygotowywanie sie do zajec.

Po zaliczeniu kursu osoba konczaca go dostaje ,,Zaswiadczenie o ukoriczenia kursu”.




